Paar ungst af el n

Der erstgenannte Spieler hat WiR.
Bei ungerader Teil nehnerzahl wird die héchste Nummer kei nem Spi el er zugeordnet.

3 oder 4 Spieler

1. Runde: 1-4 2-3

2. Runde: 4-3 1-2

3. Runde: 2-4 3-1

5 oder 6 Spieler

1. Runde: 1-6 2-5 3-4

2. Runde: 6-4 5-3 1-2

3. Runde: 2-6 3-1 4-5

4. Runde: 6-5 1-4 2-3

5. Runde: 3-6 4-2 5-1

7 oder 8 Spieler

1. Runde: 1-8 2-7 3-6 4-5
2. Runde: 8-5 6-4 7-3 1-2
3. Runde: 2-8 3-1 4-7 5-6
4. Runde: 8-6 7-5 1-4 2-3
5. Runde: 3-8 4-2 5-1 6-7
6. Runde: 8-7 1-6 2-5 3-4
7. Runde: 4-8 5-3 6-2 7-1
9 oder 10 Spieler

Runde: 1-10
Runde: 10-6
Runde: 2-10
Runde: 10-7
Runde: 3-10
Runde: 10-8
Runde: 4-10
Runde: 10-9
Runde: 5-10
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11 oder 12 Spieler

1. Runde: 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
2. Runde: 12-7 8-6 9-5 10-4 11-3 1-2
3. Runde: 2-12 3-1 4-11 5-10 6-9 7-8
4. Runde: 12-8 9-7 10-6 11-5 1-4 2-3
5. Runde: 3-12 4-2 5-1 6-11 7-10 8-9
6. Runde: 12-9 10-8 11-7 1-6 2-5 3-4
7. Runde: 4-12 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10
8. Runde: 12-10 11-9 1-8 2-7 3-6  4-5
9. Runde: 5-12 6-4 7-3 8-2 9-1 10-11
10. Runde: 12-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
11. Runde: 6-12 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1



